“会”精彩
                        ——制作军训视频作品
教学目标：

（1）能说出视频信息加工的一般流程。

（2）会使用会声会影制作简单的主题视频短片。

（3）体会视频信息后期加工的乐趣和魅力，愿意进一步学习和应用。

教学重点：

（1）视频信息加工的一般流程

（2）视频素材的导入和简单剪辑

（3）标题、转场和背景音乐的添加

教学难点：

（1）制作出有一定内涵的主题视频短片
（2）简单视频制作的方法和技巧
教学方法：

讲演法、实践法

教学过程：

一、导入

军训是一次青春的历练和成长，老师用照片和视频记录下那一个个真实的影像，请一起欣赏短片《军训印象》。

看到大家跃跃欲试的样子，我想，你们一定“会”精彩。今天，我们的学习任务就是制作军训视频作品。

二、新课

（一）辨清基本概念

在制作之前，我们先来搞清两个概念：视频和视频作品

什么是视频?（请学生回答）

由连续画面组成的动态场景，画面是通过实际拍摄获得，是现场的真实记录。

这些视频信息只能算是视频素材。

而视频作品是视频、文字、图像和音乐等多种信息形式的组合，利用视频编辑工具，例如：会声会影、premier等，可以将它们合成起来。
（二）了解制作的一般流程

视频作品制作是有一定过程的，通常有这样几个环节，首先进行编剧、搜集素材和选择工具。接下来的几个环节，请你来排排序。
1．编剧、搜集素材、选择软件

编剧就是将你认为最难忘、最生动的场景按序列安排到作品中。素材已搜集好，至于软件，我们就选择功能实用的会声会影。

【学生活动一】
请一名学生介绍自己的编剧设想。（按时间编排，体现军训的收获）

要求：（1）从体现一定意义的角度出发，选择2-3个视频片段， 3-5张照片，一首背景音乐作为素材。

（2）编排好素材的出场顺序。
2．导入和添加素材

下面，我们就进入“会声会影”，进行实际制作。
（1）简介软件界面。

步骤面板：现在所处步骤为“编辑”。“编辑步骤”中的文件称为“项目”。在这个步骤中，我们可以导入、编辑视频，添加转场、标题，配乐和应用滤镜效果等。
（2）两种编辑视图模式。

会声会影提供了故事板和时间轴两个视图模式，方便编辑。
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回想一下，先做什么？（请学生说一说）

演示素材（分门别类）的导入，切换到故事板视图，可以将选择的视频或照片素材快捷地添加到故事板中，素材的次序可以调整。

3．剪辑出需要的场景

利用导览面板中的功能按钮修剪视频。
【学生实践一】

（1）导入素材，并将素材加入到故事板中。

（2）利用导览面板的功能按钮对视频进行需要的剪辑。

完成了素材的导入和剪辑，接下来，我们应该做什么？（请学生说一说）
4．添加转场、字幕、背景音乐等效果

（1）运用转场自然过渡场景

可以使用“对视频应用随机效果”按钮快速添加转场效果，使片段过渡自然。
（2）利用标题制作片名和字幕等，增强画面的可读性
可以直接添加或将预设的标题添加到标题轨。

（3）添加背景音乐渲染气氛

将音频素材添加到“音乐轨”，利用音乐轨的黄色标记调整音频的长度。
【学生实践二】

（1）制作片头、片尾和字幕
（2）设置转场
（3）添加背景音乐

【学生实践三】
修改和生成视频文件
三、作品展示与交流
1．选择1位学生作品进行展示，请他介绍作品内涵（想表达什么意思）。

2．请其他同学从合成效果方面评价。

3．老师点评作品的亮点。

	评价项目
	标准
	分值

	主题和内涵
	主题明确，能表达出一定的思想
	20分

	作品构成
	包括片头、字幕、转场效果、背景音乐等元素
	40分

	合成效果
	过渡自然，字幕与画面一致，配乐合适，效果表现得当
	30分

	时长和文件格式
	短片时长不超过2’，文件格式为WMV，能正常播放
	10分


四、课堂小结

大家还可以在课后进行更多的学习和应用，制作和分享你的视频作品，让关心你的人看到你的进步和成长，愿大家越“会”越精彩。
教学反思：

本节课的设计思路是老师进行适当简单的讲解，留出足够时间给学生自主地学习和制作。从课堂实施效果来看，绝大多数学生能接受这种教学方式，在课堂中得到了充分的实践机会，制作出了自己的军训短片。在学习过程中，学案和微视频学习资源起到了较好的学习帮助作用，很多同学会打开学习视频边学边做，不同学习层次的学生可以在有限的时间内较自由地决定自己的学习内容和进度，较好地改善了集中讲授带来的学习不均衡、不匹配等问题。
本节课的主要教学过程流畅、轻松，但导入时由于预设的短片不能正常播放使整节课略显遗憾。这次意外给我的启示是一个精心设计的教学内容组块不能轻易丢弃，如果发生意外不能实现，要想办法补救，另外课前要尽量考虑到可能的突发事件并做好预案。
预览窗口


    显示当前的素材、标题或视频滤镜等





步骤面板


    包含不同步骤对应的按钮





素材库


    存放和管理所有的媒体素材





导览面板


    用这些按钮可以浏览所选的素材，进行精确的剪辑





时间轴


    显示项目中包含的所有素材、标题、效果，编辑时，需要选择相应的媒体轨





选项面板


    该面板的内容会随着用户选择的步骤和操作的对象发生变化








